AFGELOPEN DINSDAG OP DE CLUB....

Een schoppenslem? Spel 7 uitgediept...

door Jaap Hazewinkel

Albert Reijnen heeft al over de clubavond van 26 januari 2015 verteld. Echter, op spel 7 heeft

Albert een uitdaging overgelaten voor puzzelaars (en eigenaren van Jack of Deep Finesse).
Het gaat over dit spel:
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Albert merkte al op dat 6SA makkelijker is dan 64, want dan kun je zonder aftroefrisico drie
maal op tafel komen om te snijden in ruiten. Zelf kwamen we terecht in 7 Sans, waarbij we
wisten dat west een 5-5 in de lage kleuren had. Te hoog natuurlijk, maar na een ruitenstart
en een herhaalde ruitensnit moeten OW hele goede afspraken hebben over hoe je signaleert
zodat je weet wie wat moet vasthouden. Nadat OW zakten voor deze test maakte ik met #6
de 13¢ slag.

Dat is echter niet waar dit artikel over gaat. We waren op weg naar 64. Stel dat we daar
hadden ingezeten en oost start klaveren? Uitgaande van ¢VBxxx bij west moet je drie keer
op tafel komen om te snijden in ruiten maar bij een klaverstart verhindert de vierkaart
schoppen bij oost dat omdat je eerst schoppen moet trekken voordat je voor de tweede keer
snijdt.

Toch is 64 altijd gemaakt. Het is een leerzaam spelletje en helaas geen al te exotische
figuur. De basis is dat west het te druk krijgt in de rode kleuren. Hierbij is ¥10 een zeer
belangrijke kaart in zuid (verwissel ¥9 en ¥10, en het slem is niet meer te maken!).

Stel dat dit het biedverloop was:

west noord oost zuid
pas
pas 18 pas 24
2SA* 49 ** dbl rdbl *** * minors, ** splinter, *** 1¢ controle
pas 4e * pas 4v * * cue
pas 4SA* pas 5v * RKC
pas 64 allen pas

(Zo ging het ook alleen vroeg ik na 5¥ nog naar iets extra’s).

Enfin, na dit biedverloop weet je veel (met dank aan OW). Oost start klaver, die je neemt op
tafel. Op enig moment moet je beginnen met te snijden in ruiten en slag 2 lijkt een prima



moment (immers, je plan is om na drie ronden schoppen voor de tweede keer te snijden al
gaat dat met dit schoppenzitsel niet lukken). De ruiten gaat naar de 10 en je speelt #A.
Nu je niet via de schoppenentree kunt snijden trek je de troeven. Dit resteert:
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De hartenpositie is interessant. Als je op enig moment ¥B speelt moet oost dekken; anders is
de slag voor YH maar later kun je een harten naar de 10 spelen, voor twee hartenslagen. Dat
kun je nu doen, maar je gaat eerst west pesten met een vijfde ronde schoppen. In oost en op
tafel kan een hartje weg, maar west moet afscheid doen van #V. Als hij namelijk een harten
weggooit dan kun je immers ¥B spelen en mag oost wel dekken maar je bukt op tafel...

Nu west alleen nog maar rode kleuren heeft speel je ¥B. Oost dekt, je neemt op tafel en
speelt een ruiten. West speelt 4B en je wint in de hand. De situatie:
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Wederom speel je nu en schoppen. West wordt in een stripdwang gebracht. Hij zal afstand
doen van een harten maar wordt met ¥H aan slag gebracht om de derde ruitensnit te

brengen...



