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Signaleren 
 

 
Drie mogelijke signalen 
•  Aan / af 
•  Distributie (aantallen) 
•  Kleurpreferentie (Lavinthal) 

Belangrijk 
•  Hoe doe je het 

•  Hoog/laag = aan/even of juist andersom 
•  Wanneer welk signaal  

•  Wanneer aan/af, wanneer distributie 

 



Signaleren 
 

 
Advies 
•  Houd het duidelijk 
•  Houd het simpel 
•  Niet falsecarden 
 
Hoe 
Hoog/laag = aan/even of andersom: maakt niet veel 
uit, doe waar je je lekker bij voelt 
 
Wanneer 
Bijvoorbeeld: aan/af in SA-contracten en distributie 
in troefcontracten 
 



Signaleren 
 

Een stapje dieper 
•  Als het eerste signaal geen zin heeft, dan 

verschuift de prioriteit naar een volgende 
betekenis 

•  Bv: bij een singleton in dummy niet aan/af, 
maar meteen kleurpreferentie 

•  Het tweede signaal in een kleur is een nieuw 
signaal, niet een bevestiging van het eerste 

•  Bv: je signaleert eerst distributie en geeft bij 
het tweede signaal kleurpreferentie 

•  Nadenken gaat boven het ‘blind’ volgen van een 
signaal 

 



       ♠ 9 6 
       ♥ 10 3 
       ♦ V B 10 7 
       ♣ B 10 9 6 2 
     ♠ A H 3 2        ♠ V 10 5 4 
     ♥ A V B 4        ♥ H 8 7 6 
     ♦ 6 4        ♦ 9 5 
     ♣ 8 5 3                      ♣ H 7 4 
       ♠ B 8 7 
       ♥ 9 5 2 
       ♦ A H 8 3 2 
       ♣ A V 
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   1♦ 
dbl  3♦  dbl  pas 
3♥  pas  pas  pas 
 
 
 



Kansen combineren 
 

Kansen combineren. Het klinkt ingewikkeld en dat 
kan het ook zijn, maar het hoeft niet. Een “simpel” 
voorbeeld: u speelt 7NT en u heeft 2 mogelijkheden 
voor de 13e slag: u kunt een snit nemen of er moet 
een kleurtje rond (3-3) zitten.  
 
Deze mogelijkheden kunt u combineren door eerst 
te proberen of de kleur rond zit en dan (als dat niet 
het geval is) de snit proberen. 
 
De omgekeerde volgorde werkt (uiteraard) niet 
omdat u misschien al down bent na een mislukte 
snit, terwijl die andere kleur “gewoon” rond  
zat.  
Een ander eenvoudig voorbeeld ter illustratie: 
 



 
Afspel in 6♥ 
 

     ♠ H 8 4 2        ♠ 3 
     ♥ H 7 5        ♥ A V B 10 9 6 4 3 
     ♦ A V B 10 2       ♦ 9 8 
     ♣ A                   ♣ 10 4 
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   4♥  pas 
4SA  pas  5♣  pas 
6♥  pas  pas  pas 
 
 
 



 
Afspel in 6♥ 
 

     ♠ H 8 4 2        ♠ 3 
     ♥ H 7 5        ♥ A V B 10 9 6 4 3 
     ♦ A V B 10 2       ♦ 9 8 
     ♣ A                   ♣ 10 4 

 
11 slagen zijn zeker. Voor de 12e heb je twee kansen: 
schoppen naar de heer of ruitensnit. 
 
Als je de goede volgorde aanhoudt, kan je beide 
kansen combineren. Eerst schoppen naar de heer. 
Mislukt dat, dan ruitensnit. 
Andersom werkt het niet 
 



       ♠ V B 10 7 
           ♥ 8 
       ♦ H 5 
       ♣ 8 7 6 5 3 2 
     ♠ H 8 4 2        ♠ 3 
     ♥ H 7 5        ♥ A V B 10 9 6 4 3 
     ♦ A V B 10 2       ♦ 9 8 
     ♣ A                   ♣ 10 4 
       ♠ A 9 6 5 
       ♥ 2 
       ♦ 7 6 4 3 
       ♣ H V B 9 

 
West  Noord  Oost  Zuid 

   4♥  pas 
4SA  pas  5♣  pas 
6♥  pas  pas  pas 
 
 
 



                                    ♠ A 3 2 
       ♥ H B 
       ♦ A 8 5 3 
       ♣ A B 10 6 

 
       ♠ H V B 4 
       ♥ V 3 
       ♦ H B 4 2 
       ♣ V 9 4 
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 1NT   pas  2♣ 
pas  2♦  pas  3NT 
pas  pas  pas   
 
 
Tegenspel: harten voor de aas en harten na. 
 
 
 



                                    ♠ A 3 2 
       ♥ H B 
       ♦ A 8 5 3 
       ♣ A B 10 6 

 
       ♠ H V B 4 
       ♥ V 3 
       ♦ H B 4 2 
       ♣ V 9 4 

 
 
Twee kleuren met kansen voor de negende slag, 
ruiten en klaver. 
 
Probeer eerst ruitenaas en ruitenheer. Valt 
ruitenvrouw, dan heb je negen slagen. Zo niet dan 
probeer je een klaversnit. 
 
 
 



                                    ♠ A 3 2 
       ♥ H B 
       ♦ A 8 5 3 
       ♣ A B 10 6 
     ♠ 9 8        ♠ 10 7 6 5 
     ♥ A 7 5 4 2       ♥ 10 9 8 6 
     ♦ V 7        ♦ 10 9 6 
     ♣ 8 7 3 2                    ♣ H 5 
       ♠ H V B 4 
       ♥ V 3 
       ♦ H B 4 2 
       ♣ V 9 4 
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 1NT   pas  2♣ 
pas  2♦  pas  3NT 
pas  pas  pas   
 
 
 
 


